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TEMPORAIS A QUALIDADE DE AGUA BRUTA DO MANANCIAL
SANTA BARBARA EM PELOTAS/RS
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INTRODUCAO

Pelotas, um municipio da Regido Sul do Estado do Rio Grande do Sul, esta localizado
as margens do Canal S8o Goncalo, possuindo uma &rea total de 1.610,084 km2 com uma
populacdo estimada em 2014 de 342.053 habitantes e densidade demografica de 203,89
hab/km? (IBGE).

Este municipio possui uma autarquia, SANEP - Servico Autdnomo de Saneamento de
Pelotas, responsavel pela captacédo, tratamento e distribuicdo de agua potével, possuindo trés
EstacOes de Tratamento de Agua (ETAS), que atendem aproximadamente 99% da cidade com
agua tratada (SANEP, 2015).

A preocupacdo com a eutrofizacdo a beira dos mananciais da cidade converge com o
pensamento de TUCCI (2008) para quem a deteriora¢do da qualidade da agua por falta de
tratamento dos efluentes tem criado potenciais riscos ao abastecimento da populagdo em
varios cenarios, e 0 mais critico tem sido a ocupagdo das areas de contribuicdo de
reservatorios de abastecimento urbano que, eutrofizados, podem produzir riscos a salde da
populagéo.

Dentro deste cenario este estudo tem por objetivo desenvolver um modelo estatistico
de gestdo de recursos hidricos, mediante a analise temporal da qualidade de &gua bruta do
Santa Barbara e do indice de Qualidade das Aguas (IQA) dos seus afluentes, identificando
possiveis tendéncias e variacbes sazonais relativas a qualidade da agua e dos fatores

poluentes, avaliando o comportamento dos parametros em relagéo ao tempo analisado.

! Doutorando em Qualidade Ambiental (Feevale). Bolsista Prosup/Capes.
> Doutora em Recursos Hidricos e Saneamento Ambiental (UFRGS). Orientadora do Programa de Pds-Gradua-
¢do em Qualidade Ambiental (Feevale).
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FUNDAMENTACAO TEORICA

A qualidade da agua pode ser analisada por diversas caracteristicas, sendo que o
aspecto fisico-quimico e microbiologico tem merecido destaque em varios trabalhos. A agua
pode oferecer riscos a saude de quem a consome e quando provenientes de lencgois
superficiais - uma das principais formas de abastecimento no meio rural - é capaz de permitir
condicOes de sobrevivéncia a varios microrganismos, incluindo agentes patogénicos (HONG
et al., 2010). Segundo BLUME et al (2010), é sabido que a poluicdo da agua representa um
risco ambiental relevante, o que resulta em graves questdes de saude publica, bem como
problemas de ecossistemas aquaticos. Por esses, e outros motivos, a Agéncia Nacional de
Aguas vem buscando fomentar o uso de técnicas e modelos que possam fazer um futuro
diagnostico desse cenario (ANA, 2014).

O IQA (QUADRO 01), adaptado pela Companhia Ambiental do Estado de Séo Paulo
(CETESB), reine em um unico indicador nove parametros de qualidade, o que oferece como
vantagem o fato de sumarizar a interpretacdo das varidveis em um Gnico namero, facilitando a
compreensdo da situacdo para o publico leigo, ao passo que possui como limitacdo a perda na

interpretacdo das variaveis individuais e da relacdo destas com as demais (SABINO, 2008).

Quadro 01 — Férmula do 1QA, seus Parametros e Classificagdo das aguas brutas quanto ao mesmo

Classificacdo da qualidade das aguas quanto ao IQA

CATEGORIA IQA Parimetros do IOA
= arameiros ao &

Otima 20<1QA =100 PARAMETROS PESO
Boa [0<1QA =30 Oxigénio Dissolvido  17%
Begular N<IQA=ZTO Coliformes Fecais 15%%
Ruim 25 < IQA <350 pH 12%
Péssima IQA <25 DBO 10%
Fosforo Total 10%

Temperatura 10%

Formula d=: QA Nitrogénio Total 10%

_ w, Turbidez %40

= H L Sélidos Totais 8%

Onde: n — nimero de parametros; q; — qualidade do i-ésimo parametro; w; — peso do i-ésimo parametro.

Fonte: CETESB

Através de técnicas de modelagem e coleta de série de dados é possivel identificar
fontes de poluicdo, analise de tendéncias e variagbes sazonais, relacdes de
independéncia/dependéncia entre os dados fisico-quimicos e microbioldgicos, previsdes
futuras e avaliar as condigdes do rio (presentes e futuras) de acordo com os modelos

propostos. A concentracdo de diferentes poluentes na degradacdo dos recursos hidricos pode
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ser avaliada através do historico da qualidade da agua através de parametros fisico-quimicos e

microbioldgicos.

METODOLOGIA

O trabalho concentra-se em um estudo temporal e espacial considerando dados de
monitoramento e possiveis agentes poluidores dos arroios que abastecem a cidade de
Pelotas/RS nos anos de 2000 a 2015 através de uma pesquisa quantitativa descritiva
documental e bibliogréafica fornecida pelo SANEP. Os pontos de amostragem serdo os dados
fornecidos pelas aguas brutas da Estacdo do Santa Barbara, bem como os afluentes (sangas)
com maior contribui¢do orgénica: Epaminondas; Passo do Cunha; Sitio Floresta e Sanga da
Barbuda. Os dados da Estacdo séo coletados diariamente de hora em hora, sendo que os dados
das sangas sdo coletados uma vez ao més.

Segundo BLOIS (2014), as principais Sub-bacias hidrograficas na area urbana de
Pelotas (FIGURA 01), pertencentes a Bacia Mirim-Sdo Gongalo sdo: Arroio Santa Bérbara,
Arroio Pepino, Arroio Pelotas, Lagoa do Fragata, Laguna dos Patos. A Bacia do Arroio Santa

Barbara é responsavel pela drenagem de uma &rea de aproximadamente 83 km?.

1 —Fragata

2 — Santa Barbara

3 — Pepino

4 — Pelotas

35— Laguna dos Patos

Figura 01 - Sub-bacias Urbanas de Pelotas
Fonte: BLOIS, 2014, apud DIZCONZI, 2011.

O conjunto de resultados destas analises das aguas brutas das sangas sera convertido
em Indices de Qualidade (IQA) que avaliam a qualidade da &gua bruta visando seu uso para o
abastecimento publico, apds tratamento. Em consonancia com SOUZA & FORMIGA (2013)
nessa pesquisa far-se-4 selecdo e padronizacdo dos dados a fim de evitar-se erros de

classificacdo devido a ampla dimensionalidade dos mesmos.
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O software utilizado para analise estatistica serd o programa R que pode associar-se a
varios bancos de dados e bibliotecas que utilizem linguagens como Perl, Python, ou C. As
séries temporais serdo analisadas sobre trés aspectos: analise, modelagem e previsdo. Caso
haja falta de dados, devido a fatores sazonais, sera utilizado o uso de métodos numéricos de
interpolagdo para completar a série temporal a fim de se obter efeitos satisfatorios.

Segundo SPIEGEL (1993) séries temporais podem revelar certos movimentos ou
variacOes caracteristicas, classificados em 4 tipos principais, primordiais para a previsdo de
eventos futuros: movimentos de longo prazo (tendéncias), variacbes ciclicas, variacoes
sazonais e movimentos irregulares (aleatorios).

Far-se-a uma analise temporal bivariavel do IQA, tracando um cenario futuro do
mesmo, elencando qual fator torna-se mais significativo na mensuracdo desse indice. Muito
provavelmente obter-se-a uma série para inverno e outra para verao, pois, leigamente julga-se

que os aspectos influenciadores desse indice sdo diferentes nessas estacoes.

RESULTADOS PARCIAIS/DISCUSSAO

O trabalho encontra-se em fase inicial de analise de dados, concentrando-se nos anos
de 2013, 2014 e 2015 do Santa Béarbara. Sobre tal periodo pode-se ter um primeiro olhar
(FIGURA 02) com relagdo a alguns pardmetros disponibilizados, visto que, até entdo, os
dados fornecidos dessa ETA séo insuficientes para calcular o 1QA.
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Figura 02 — Graficos da Temperatura, Turbidez, Matéria Organica, Cor, Oxigénio Dissolvido e
Alcalinidade de agua bruta da ETA Santa Barbara no periodo de 01/2013 a 05/2015.

A alcalinidade da agua bruta ndo é um padrdo de potabilidade, ficando este efeito
limitado pelo valor do seu pH, que oscilou de 6,5 a 7,2 durante o periodo de amostragem, o
que leva a perceber que se trata de uma agua levemente acida e com uma alcalinidade
ocasionada principalmente por bicarbonatos. Observa-se que os maiores valores de oxigénio
dissolvido foram obtidos em 2013, periodo que, portanto, apresentou 6timas condicdes de
agua nesse parametro. Os valores de cor sofreram variacBes acentuadas no periodo em
questdo, mostrando, possivelmente, presenca de coloides organicos. A turbidez da agua €
principalmente influenciada por matérias em suspensao, podendo dar a 4gua uma aparéncia
turva, com estética indesejavel e perigosa. Pelo grafico exposto, nesse parametro, apenas o
ano de 2013 apresenta valores acima da média do periodo. No periodo analisado, a matéria
organica apresenta-se uniforme, com excecdo do periodo de janeiro a marco de 2014, onde
observa-se um pico nesse parametro. Com isso, revela-se em um todo uma agua com

possivelmente baixo potencial de poluicdo. A temperatura influencia praticamente todos os
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processos fisicos, quimicos e biolégicos que ocorrem na dgua e observa-se que, nesse periodo,

a mesma foi de comportamento padrdo as estaces do ano na regiao.

CONSIDERACOES FINAIS

Embora o trabalho esteja em fase inicial é possivel perceber sua importancia para a
autarquia do municipio, visto que a mesma ndo aparenta ter estatistica sobre seus dados, em se
tratando de agua bruta. Nesse viés, apesar de prematuro, pode-se inferir que a autarquia
demanda esfor¢os para o seu produto final - a 4gua tratada - sem lancar um olhar oportuno a
agua bruta. Destaca-se que os dados ainda sdo insuficientes para uma analitica mais precisa,
mas pelo periodo avaliado espera-se um IQA entre regular e étimo.
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EXPERIMENTOS EM TECNICAS DE
TRACADO DA BASE DA CALCA

Barbara Gisele Koch?

Samira Moraes Troncoso Kroef?

Palavras-chave: Modelagem. Base de calga. Protétipos.

Este estudo tem por objetivo compreender e analisar se existe uma técnica de
tracado de base de calga ideal, onde, um método de tracado possa vestir um corpo sem
alteracbes de modelagem ou com poucos ajustes, respondendo assim um questionamento da
autora: Existe um método de tragado de base de cal¢ca que, modelado e prototipado ndo sejam
necessarios ajustes em modelagem? Para tal compreensdo, € necessario entender o que é um
molde base, 0 que é um protétipo e também a necessidade das medidas para a construcdo do
mesmo. A metodologia utilizada para este é abordagem exploratdria, pois busca a descoberta
acerca do problema de pesquisa ja apresentado.

A justificativa para tal da-se pela atuacéo profissional da autora e por deduzirmos
que a modelagem é um dos fatores primordiais em um produto, gerando competitividade
entre as empresas e influéncia no consumo de moda.

Toda modelagem inicia-se de um tracado basico, que é considerado como ponto de
partida para definicdo dos moldes, pois reproduz as dimensfes do corpo humano de forma
anatdbmica. Esta ndo se d& quando o modelista quer executar somente uma peca, ela
também é usada em producdo em grande escala. O molde bésico, uma vez pronto e com as
medidas da tabela da empresa, ndo se fazem necessarias repeticbes do tracado inicial,
manipula-se ele conforme o desenho da peca a ser executada.

Ap0s a execucdo do molde base, inicia-se o corte e protdtipo do mesmo, que consiste
na montagem da peca a partir da modelagem com méquinas de costuras e por profissionais
chamados piloteiros (FRINGS 2012). Este prototipo tem o intuito de testar a modelagem em

questdo, neste caso, as bases de calcas. Heinrich (2007, p. 75) explica a importancia deste: “A

! Especialista em Docéncia no Ensino Superior — Universidade Feevale, Bacharel em Moda — Universidade
Feevale, Professora de Moda — Universidade Feevale.

? Mestre em Design — UFRGS, Especialista em Design de Superficie/lUFSM e Bacharel em Desenho de
Moda/ FASM, Professora de Moda — Universidade Feevale.
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pilotagem dos moldes basicos nos permite a visualizacdo e compreensdo concreta acerca do
efeito dos moldes basicos vestindo o corpo humano”. Ressalva-se a importancia dos testes de
vestibilidade das modelagens base, pois “com seus moldes milhares de pecas podem ser
cortadas”. (Duarte, Sagesse, 2002, p. 37).

Assim, o objetivo geral deste é analisar se existe um tracado ideal para base de
calca, tendo como estudo e anélises, os experimentos foram feitos durante a disciplina de
Modelagem Plana na Especializacdo em Modelagem do Vestuario da Universidade Feevale.
Foram definidas as seguintes bibliografias que seriam utilizadas para estes tracados base:
Patternmanking for fashion Design (ARMSTRONG, 2010); Modelagem plana para moda
feminina (ALDRICH, 2014); Modelagem & técnicas de interpretagdo para confeccdo
industrial (HEINRICH, 2007); Aprenda a costurar (Brandao, 1964); Modelagem industrial
brasileira ( DUARTE, SAGGESE, 2002) e Modelagem plana feminina (FULCO, SILVA
2003).

Para os tracados destas, tornou-se necessario a definicdo de uma modelo e suas
medidas. Ressalta-se que, estas se tornam primordiais para que o bloco de modelagem possa

ser construido corretamente. Em relacdo as medidas, Beduschi (2013, p. 41) afirma: “ser
obrigatério considerar as medidas antropométricas, que ddo propor¢do simétrica e ou
assimeétrica para a roupa”. O uso destas torna-se cogente para o tragado de um molde base.
Menezes, Spaine (2010, p. 86) acordam sobre o uso de medidas: “Esses se caracterizam por
representar o corpo humano por meio de diagramas bidimensionais que costurados servirdo
de vestimenta. ” As medidas usadas como referéncia foram de uma aluna do programa, para
que 0s prototipos pudessem ser provados em somente uma pessoa.

Compreendida a importancia do tracado base e do protétipo, como também do uso de
uma medida para o tracado dos métodos, parte-se para os tracados da base de calca,
prototipos, testes de vestibilidade e correcdes. Cabe ressaltar que os prototipos foram feitos
em algodao cru de gramatura média, e que os métodos e apontamentos de ajustes, quando
houver serédo feitos de forma explicativa.

O primeiro método a ser protitopado fora da autora Armstrong, (2010). Seu tracado
inicia pela medida do quadril dividida por dois, onde sua construcdo inicial ocorre com as
linhas auxiliares de altura de quadril e gancho. Cabe ressaltar que houve um equivoco quanto
ao tracado, pois a equipe deste optou em modelar a calga base jeans, ao invés da base de calca
social. Analisando a mesma, observa-se que 0 gancho costas esta relativamente curto, pois a
calca ndo consegue chegar a linha de cintura. Ja o gancho das costas aparenta estar grande,

pois forma um “bico” na linha da cintura no centro da frente. Para uma base de calca jeans,
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ndo precisaria de muitos ajustes quanto a largura de pernas. A autora sinalizaria um ajuste
abaixo do quadril para tirar o volume que formou.

Apds detectar as alteracOes necessarias, fez-se as mesmas no molde e a peca voltou a
ser prototipada. Os ajustes tornam-se necessarios para a aprovacdo da peca. A peca fora
ajustada, mas mediante prova feita em sala de aula, a mesma ainda necessitaria de
modificagdes para ficar perfeita no corpo.

O proximo tracado a ser utilizado, € Duarte, Saggese (2002). Neste o método €
abordado através de tracado na parte da frente e costas lado a lado. Inicia-se o tracado através
de um retangulo, onde sua estrutura forma-se a partir do comprimento da calca, altura do
gancho e quadril e a medida do quadril dividida por quatro, adicionando mais meio
centimetro. Durante a prova do prototipo detectamos a necessidade de aumentar a medida da
cintura, onde deduz-se que nao fora utilizada a medida correta, uma vez que o livro sugere
usar a medida da cintura dividida por quatro, aumentando meio centimetro para o tracado da
frente e meio centimetro para o tracado das costas. Ou também, ndo foi aumentada a medida
da pence sugerida pelo livro para frente e costas. Fora isto, entende-se que a parte da frente
vestiu bem. Ja nas laterais, houve a necessidade de um ajuste a ser feito na linha do quadril,
pois ocorreu uma sobra de tecido que alfinetada, ajustou a calca pela lateral. E na parte das
costas sinalizou-se um aumento no gancho de pelo menos dois centimetros, para melhor
acomodar o quadril.

Jéa a base de Heinrich (2007) também dé-se pelo tracado inicial construindo um retangulo
com a medida do comprimento da calca e a metade da medida do quadril. Este protétipo veste
perfeitamente nas medidas mencionadas anteriormente, ou seja, ndo houve ajustes neste protétipo.
Importante destacar que esta base ndo foi provada na mesma modelo que fez as provas das
demais, mas em uma pessoa que tem as mesmas medidas referidas neste estudo.

Seguimos o estudo, com a analise de vestibilidade da técnica utilizada na década de
1960, por Gil Brandao. Este considera-se um desafio, pois a técnica € antiga e serviu também
para anélise do grupo em um todo, sobre as mudancas do tragado no decorrer dos anos. O
tracado da modelagem deste, também ocorre com a medida do quadril dividida por dois, para
tracado de frente e costas lado a lado. Usa as linhas de altura de quadril e gancho como retas
auxiliares para as marcagdes na modelagem.

Esta necessitou de grandes ajustes. Sua lateral teve que ser ajustada pela folga
sugerida na modelagem. Acredita-se que esta ocorreu devido a modelagem das calcas daquela
época. O gancho que inicialmente parecia muito grande, acomodou bem a regido do quadril.

Foi necessario ajustar o protétipo nos joelhos, pois detectou-se uma sobra de tecido muito
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grande. Ajustada, a calga vestiu bem o corpo da modelo, instigando a autora a abri-la e
futuramente, dando continuidade no decorrer da especializagdo os estudos sobre tracados de
molde base, como também, modificar o diagrama do desenho da cal¢a para modelagem.

E por fim, a Gltima técnica que fora prototipada em sala de aula ¢ Aldrich (2014).
Cabe ressaltar que esta modelagem inicia-se com o comprimento da cal¢ca e a medida do
quadril dividida por quatro. Primeiramente traca-se a base frente da calga e por cima deste
tracejado, inicia-se 0 molde das costas. Detecta-se uma calca quase perfeita. Na parte da
frente ndo foi necessario nenhum ajuste. Ja na parte das costas, faz-se uma pequena pence no
joelho, que auxiliara para que a mesma, ap0s a modelagem alterada, possa vestir um corpo
com preciséo.

Por opcdo da autora, fora prototipada uma base de calca do livro de Fulco e Silva
(2003), onde seu tragado também inicia-se por um retangulo com as medidas do comprimento
da calca pela medida do quadril dividida por quatro. Finalizado o tracado frente, inicia-se o
tracado costas por cima da base da frente. Esta base prototipada também ndo sofrera ajustes.
Cabe destacar gque esta calca tambeém néo fora provada na modelo que vestiu as demais calcas,
pois este fora uma analise extraclasse, porém, a modelo que vestiu a peca contém as mesmas
medidas mencionadas neste estudo. A Unica observacdo feita pela autora que o prototipo
necessitaria de um ajuste em altura de gancho frente e costas, para que a mesma abrasasse a
circunferéncia da cintura.

Apds estas analises, com as bases acertadas conforme as medidas da modelo, Sabra
(2014, p. 78) relata os beneficios dos moldes basicos: “[...] traz uma série de vantagens para o
modelista”. Constatou-se, assim, a importancia dos testes de vestibilidade para a qualidade do
vestuario de moda.

Outra analise importante foram os esquemas de modelagem para cada tracado, onde
percebeu-se a semelhanca entre os métodos, onde tracado da-se pela medida de quadril
dividida por dois, com retas auxiliares para linha de quadril e gancho. Neste, somente o
método indicado pelo livro de Heinrich teve seu um teste de vestibilidade sem alteracdes. Ja
as técnicas onde a parte das costas é tracada por cima da parte da frente, observou-se que 0
tracado ensinado por Aldrich necessita de uma pequena corre¢ao na parte das costas, na linha
do joelho. O tragado de Fulco e Silva observou-se somente a alteracdo da linha da cintura,
onde a mesma ficou levemente rebaixada.

Outro aspecto importante, que cabe destacar sdo as maneiras de ajustar uma peca.
Um ajuste ndo ocorre somente em laterais e ganchos, mas sim em todos os locais que ocorrem

sobras de tecidos, podendo ser pences em pernas, laterais, abaixo do quadril, dentre outros.
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Ressalva-se que, pela analise ter sido feita em grande grupo, ou seja, varias pessoas
modelando métodos diferentes também pode interferir na precisdo da analise dos dados. Com
isso, a afirmacdo de determinado método como o ideal para base de calcas ndo se torna possivel,
pois necessitariamos de uma investigacdo mais aprofundada, com uso de mais modelos e de
medidas diferentes. Percebe-se que para melhor entendimento sobre o assunto, dever-se-ia
analisar estas técnicas em outras medidas para constatar 0 método ideal para o tracado da calca
base. Este estudo far-se-4 do decorrer da especializacdo, como proposta de continuidade dos
estudos. Mas, para as medidas em questdo, identificamos trés métodos com aprovacao, onde
Heinrich ndo teve ajustes, e Aldrich, Fulco e Silva ajustes minimos. Por fim, compreendeu-se a

importancia dos tracados das bases de calgas, como também a prototipagem das pecas.
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INTRODUCAO

Entender as relagdes existentes nos Sistemas de Inovagdo em diferentes &mbitos é
chave para o desenvolvimento de agdes por parte dos agentes que o compdem, assim como
para definir politicas de estimulo a inovacdo. No dominio das cidades, tém se discutido que
essas relacOes podem ser impulsionadas para geracdo de inovacgdo social, a partir do uso de
Plataformas Digitais, tais como portais, blogs, e redes sociais. O relatério The
Competitiveness of Cities (2014), elaborado pelo Férum Econdmico Mundial, inclusive,
destaca o potencial da infraestrutura digital para interacao entre os individuos, o que € visto
como fator de aumento da produtividade individual e organizacional.

Das solugbes computacionais neste contexto, podem-se destacar os wikimapas, 0S
quais consistem de uma interface digital aberta como o propésito no mapeamento
colaborativo de informactes (Arruda et al., 2014). Quando essa colaboracdo é limitada aos
contornos geograficos da cidade, essas solucbes sdo denominadas de wikicidades. Alternativa
também bastante comum neste contexto € a rede social digital, considerada uma metafora para
observar os padrbes de conexdo de um grupo social através das conexdes estabelecidas entre
os diversos atores, sendo estes, pessoas, instituicdes ou grupos (Recuero, 2009).

Os modelos de gestdo da informacdo dentro das plataformas de colaboracéo digitais
precisam ser sistematizados para que o desenvolvimento de inovagdo no ambito das cidades
possa usufruir das caracteristicas de colaboragdo e inteligéncia coletiva presentes nestes
ambientes. Dessa forma, esse artigo apresenta um estudo etnogréafico a fim de tracar quais séo

os elementos presentes na arquitetura das plataformas de colaboracdo digitais dentro do
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ambito das cidades que podem contribuir para interagdes com propdsito de geragdo de

inovacéo.

FUNDAMENTACAO TEORICA

De acordo com Bignetti (2011), Inovacdo Social é “o resultado do conhecimento
aplicado a necessidades sociais atraves da participacdo e da cooperacdo de todos os atores
envolvidos, gerando solugdes novas e duradouras para grupos sociais, comunidades ou para a
sociedade em geral”. Assim, ela destaca-se na emergente “economia social”, a qual, segundo
Murray et al. (2010), tem como principais caracteristicas: uso intenso de redes distribuidas
para manter e gerenciar relacionamentos, utilizando-se de banda larga, celular e outros meios
de comunicacdo; fronteiras nebulosas entre producdo e consumo; énfase na colaboracéo e na
repeticdo de interacdes, cuidados e manutencao; e valores e missdes como papéis fortes.

Neste contexto, os sistemas digitais colaborativos se mostram um meio relevante para
suporte aos processos de inovagao social. Um sistema é dito colaborativo quando se constitui
de um ciberespaco, ou seja, um espacgo para convivéncia, para interagdes entre individuos que
possibilite experiéncias capazes de atrair e manter frequentadores (Pimentel e Nicolai-da-
Costa, 2011), oferecendo suporte ao trabalho em grupo que geram efeitos psicoldgicos,
sociais e organizacionais (Pimentel e Fucks, 2011).

Os mesmos também sdo destaque na WEB 2.0, a qual tem seu alicerce nos conceitos
de arquitetura de colaboracgéo e conteudo gerado pelo usuario, sendo entendida como “a rede
como plataforma” (O’reilly, 2007). Conforme Bates (2010), uma das principais caracteristicas
das solucdes WEB 2.0 é que elas possibilitam o acesso, a criagdo, a disseminagdo e 0
compartilhamento de informagdes de forma simplificada. Um subconjunto destas ferramentas
é denominado de software social, os quais tém foco em dar suporte a interacdo social e a
colaboracédo (Dabbagh e Reo, 2010).

Consequentemente, as redes sociais constituidas dentro dos ambientes virtuais
alteraram, inclusive, a estrutura de poder (Gray, 2013). Neste sentido, modelos de colaboragéo
oferecem uma visdo sobre 0 comportamento dos individuos que participam destes ambientes
(Fucks et al., 2011), o que é essencial para definir mecanismos de coordenacdo que
contribuam para que o objetivo da colaboracgdo seja alcangado. Dentre os modelos propostos
na literatura, os mesmos autores destacam: 3C de colaboragéo, com foco em apresentar as
dimensGes essenciais da colaboragdo: comunicacdo, coordenacdo e cooperacdo; Padrdes de
colaboracdo, com énfase em descrever o processo de colaboragdo em poucos tipos de

atividades; e De Tuckman, direcionado para descrever os estagios de um grupo a colaborar,
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desde sua constituicdo até a sua dissolugdo. Dessa forma, espera-se que as plataformas digitais
de colaboragdo oferecam mais que um repositorio de ideias e um conjunto de contatos.

A expectativa é que elas proporcionem um conjunto de canais que viabilizem a
execucdo de um processo colaborativo, em que objetivos concretos sdo alcangados. Logo,
avaliar essas plataformas em relacdo aos mecanismos de estimulo e coordenacdo é fator

critico para compreensdo do seu uUso como meio para proporcionar inovagao social.

METODOLOGIA

O estudo realizado adotou a estratégia de pesquisa etnografica, uma vez que, tendo
como unidade de analise os “lugares”, se concentra em apresentar uma descricdo e
interpretacdo baseada em observacdo como coleta de dados (Gray, 2012). Assim, 0 objeto
estudo é a plataforma de colaboracdo digital propriamente dita; no caso o “lugar” em que as
interagOes ocorrem.

Para fins deste trabalho, duas plataformas digitais de colaboragéo foram analisadas: a
wikicidade PortoAlegre.cc (PortoAlegre.cc, 2014) e a rede social Agora em Rede (Agora em
Rede, 2014). Ambas sdo ferramentas com o proposito de ativar e engajar interacdes em
territorios reais atraves de uma plataforma digital, incentivando a democracia e

desenvolvimento de um processo de Inteligéncia Social (Lung, colaboracéo coletiva, 2014).

RESULTADOS

Cada uma das plataformas selecionada foi observada em trés aspectos: funcionalidades
para colaboragéo, evidéncias de uso, na perspectiva dos modelos de colaboracdo tratados, e a
adequacdo da mesma ao modelo de inovacdo social proposto por Murray et al. (2009).

A plataforma PortoAlegre.cc, ¢ uma wikicidade que permite aos usuarios cadastrar e
visualizar causas localizadas geograficamente em um mapa da cidade de Porto Alegre. Nela é
possivel visualizar o mapa com as causas identificadas por icones que representam uma
categoria de causa, como a sinalizada na imagem de “Empreendedorismo”. Também ¢é
importante observar que é possivel deixar no mapa apenas um tipo de classe da causa, por
meio da utilizacdo da funcionalidade de filtro. Além disso, a opcdo Bairros permite exibir
apenas as causas de um bairro especifico da cidade.

No caso de realizacdo de uma busca, como resultado, a plataforma exibe causas
relacionadas com a palavra, e permite que seja aplicado um filtro por categoria. A
visualizacdo dos detalhes de uma causa registrada é caracterizada por: um autor, que pode ja

estar vinculado a rede social Facebook; uma descri¢do; links para compartilhamento da
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mesma em outras redes sociais; tags e comentarios do autor ou de outros usuarios. Por fim,
ainda se destaca a interface para registro de uma causa. Nela é possivel inserir o titulo da
causa, um contetido (imagem, video ou localizacdo no mapa), descricédo, local, categoria, tags,
e a confirmacéo de aceite dos termos de uso.

Ja o Agora em Rede é uma plataforma para participacdo popular nas demandas da
cidade de Canoas, operando como mais um canal de comunicagdo entre os cidad&os e a
prefeitura, fomentando o debate ao vivo realizado por meio de bate-papo utilizando video e
chat (Agora em Rede, 2014). Segundo informagBes disponibilizadas no proprio site da
ferramenta, nela “toda a interag&o seré feita no site através de encontros ao vivo para o debate
de questdes relevantes para a cidade, propostas de ideias para Canoas, cadastro de demandas,
enquetes, divulgacédo de videos e conteddos em um blog, com acesso direto pela plataforma”.

E interessante destacar que a Agora em Rede é utilizada como a rede social da prefeitura.

DISCUSSAO

O estudo apresentado tem motivacdo na ampla sinalizacdo das plataformas digitais
COMO mecanismos para inovagdo, ab mesmo tempo em que praticamente ndo sdo encontradas
evidéncias de que sua adogdo tenha oportunizado efetivos. Em se tratando de inovacao social,
a expectativas de resultados séo ainda maiores em funcdo do conceito de WEB 2.0 com
usuarios conectados, consumindo e distribuindo conteudo, sem contar a facilidade de
producdo de contetdos a partir da disponibilizacdo de dispositivos all-in-one, tais como
celulares e tablets.

Na andlise da PortoAlegre.cc e Agora em Rede percebe-se que as plataformas s&o por
si S0 inovagdo, sem a contar que as mesmas muitas vezes sdo inovacdes, e como tal também
requerem um tempo para serem adotadas bem como reformulacéo para manterem diferencial
competitivo. Considerando os resultados consolidados, percebe-se que as plataformas ainda
ndo focam em abordar um modelo completo de colaboragdo, apresentando apenas

funcionalidades de apoio a contextos maiores.

CONSIDERACOES FINAIS

O potencial das plataformas digitais para transpor barreiras geogréficas para a
realizacdo de agBes de inovacdo social se mostra indiscutivel. Entretanto, do ponto de vista de
espaco para colaboracdo, segundo o estudo realizado, € necessario ainda propor e avaliar
mecanismos que oportunizem essas plataformas como ferramentas para Gestdo do

Conhecimento.
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Além disso, a proposi¢do de uma ontologia especifica para um modelo de colaboracéo
virtual para inovagéo social se mostra essencial. Do ponto de vista de colaboragéo, cabe ainda

investigar meios de engajamento por meio de mecanismos de Gamification.
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INTRODUCAO

Os avancos tecnoldgicos principalmente na area de informatica e telecomunicacdes
vém transformando assustadoramente o cotidiano das pessoas. Segundo Santaella (2010, p.
19), “as inovagbes daqui para o futuro, promovidas pela expansédo das pesquisas em
nanotecnologias, ndo cessardo de nos desconcertar”. E, ainda conforme Santaella (2010, p.
18), “tudo indica que o destino da inteligéncia € crescer e se espalhar pelo mundo circundante.
E para essa direcio que caminham as inovagdes atuais”.

Em meio a este turbilhdo de inovacdes, estdo os dispositivos moveis, cada vez mais
acessiveis a toda populacéo, independente da classe social. Estes dispositivos trazem consigo
a possibilidade da comunicacdo mavel, que, para Santaella (2010, p.18), “esta sendo apenas o
primeiro sinal de um movimento progressivo do computador para além do desktop, rumo a
novos contextos fisicos e sociais”.

As tecnologias moveis transformam as relagdes entre as pessoas e criam novas formas
de mobilidade e, esta transformacdo deve ocorrer, inclusive, no contexto escolar, porque,
segundo a UNESCO (2014), a educacdo e a tecnologia podem evoluir lado a lado, para servir
de apoio uma a outra.

Junto a tudo isso, tem-se o fato de que na Educagéo de Jovens e Adultos (EJA),
conforme com a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) n° 9.394/1996, a formacdo é bastante

diferenciada das criancgas e adolescentes aos quais se destina o ensino regular. Sendo assim, é
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possivel a utilizagdo de dispositivos méveis em prol dos alunos desta modalidade de ensino
para facilitar a comunicacao, o acesso a informacao e o processo de ensino e aprendizagem.

Entdo, cabe o seguinte questionamento: “Os pesquisadores tém investigado,
experimentado e apresentado resultados em relacdo ao uso de dispositivos moveis com alunos
da EJA do Ensino Fundamental, ofertada na modalidade a distancia?”. Portanto, o objetivo
principal deste trabalho € apurar, através da busca por artigos publicados em sites de eventos
oficiais, leitura e andlise, 0 que os pesquisadores tém pesquisado nesta area.

A metodologia utilizada para atingir os objetivos desta investigacdo € a pesquisa
exploratoria, incluindo o levantamento bibliogréfico, coleta de dados em sites selecionados e
reflexdo dos resultados a luz do referencial teérico.

Este artigo estd estruturado em mais quatro se¢des, além da introducdo, sendo elas:

fundamentacdo tedrica, metodologia, resultados e discussao e consideracgdes finais.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Em 1996, a LDB definiu que a Educacédo de Jovens e Adultos (EJA) deve atender aos
interesses e as necessidades de individuos que ja tem uma determinada experiéncia de vida e
participam do mundo do trabalho. A EJA é também compreendida como educagéo continua e
permanente, sendo oferecida em cursos presenciais, semipresenciais e nao-presenciais (a
distancia), além dos exames supletivos. Os cursos ndo-presenciais (a distancia) podem ser
oferecidos sob as mais variadas formas, inclusive mediante estudos modulares, e avaliados em
exames supletivos. Os cursos semipresenciais sdo de frequéncia ndo obrigatoria, bem como,
sdo avaliados em exames supletivos.

Perante este cenario, em que a EJA pode ser ofertada na modalidade a distancia, ela
assume as caracteristicas de educacgdo a distancia, na qual a mediacdo didatico-pedagdgica no
processo de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizacdo dos meios e tecnologias de
informacdo e comunicacgéo, de acordo com o Decreto n® 5.622, de 19 de dezembro de 2005,
gue regulamenta o artigo 80 da Lei n° 9.394/96. Contudo, € primordial que 0s processos
educacionais tenham agilidade e rapidez no oferecimento de mais saberes aliados a
competéncias que se tornam indispensaveis para a vida cidada e para o mundo do trabalho.

Para que isso seja possivel, é preciso que se insiram no contexto escolar as tecnologias
digitais de informagéo e comunicacdo (TDIC) e se adapte de acordo com o interesse dos
alunos, professores e institui¢cdo de ensino.

Atualmente, de acordo com a UNESCO (2014), os dispositivos mdveis, que incluem

qualquer tecnologia portatil e conectada, como telefones celulares basicos, leitores

UNIVERSIDADE

FEEVALE




-
53
0!

inovamundi

Um mundo para inovar seu conhecimento

eletrdnicos, smartphones e tablets, sdo modelos alternativos e suplementares de aprendizagem
e estdo se tornando cada vez mais onipresente. Um exemplo disso, € o resultado divulgado
pela Agéncia Nacional de Telecomunicacbes em seu site, em fevereiro de 2015,
demonstrando que o Brasil registrou 282,56 milhdes de linhas ativas na telefonia maével.

Para Santaella (2013, p. 285), “entre outros aspectos derivados das condic¢des criadas
por essas tecnologias, notaveis sdo aqueles que afetam diretamente as formas de educar e de
aprender”. Além disto, os adultos sdo capazes de um conhecimento autdbnomo, no qual as

tecnologias enriquecem e facilitam o processo de ensino e aprendizagem.

METODOLOGIA

Para atingir o objetivo a que se propde este trabalho, optou-se em realizar uma
pesquisa de cunho exploratério. Sendo assim, iniciou-se com o levantamento bibliografico e
de informacdes que sustentasse o problema de pesquisa em voga, através da busca, leitura e
analise de livros, revistas e via internet por meio de artigos publicados por pesquisadores da
area em sites oficiais, os quais dispdem de dados relevantes para o desenvolvimento do artigo.

Ja a coleta de dados, foi realizada em quatro etapas, sendo que na 12 e 22, os titulos e
os resumos foram copiados para um arquivo para melhor visualizacdo, numeragdo e
contagem.

A 12 etapa consistiu na elei¢do de trés eventos e de uma revista, anos de 2013 e 2014,
onde séo publicados artigos e das edi¢Oes que fariam parte desta pesquisa, respectivamente.
Os eventos selecionados foram os seguintes: 19° e 20° Congresso Internacional ABED de
Educacdo a Distancia (CIAED); XXIV e XXV Simposio Brasileiro de Informatica na
Educagdo (SBIE); XIX e XX Workshop de Informatica na Escola (WIE); Revista Novas
Tecnologias na Educacdo (RENOTE) — Volumes: 11 - n®1, n°2en®3;12-n°1en° 2.
Ainda nesta fase, procurou-se o endereco eletrénico de todos os eventos e fez-se uma busca
por titulo. Dando continuidade, na 22 etapa, fez-se a leitura de todos os titulos, a fim de
selecionar os artigos que continham uma ou mais das seguintes palavras-chave em seu titulo,
conforme segue: dispositivos mdveis (tablet, laptop, smartphone, celular), Educacdo de
Jovens e Adultos (EJA), mobilidade, educacéo a distancia (EaD), tecnologias de informacéo e
comunicacdo (TIC), ubiquidade, ubiquo, tecnologia (s), tecnoldgica (0). Feito isso, na 32
etapa, foram lidos os resumos, observando também as palavras-chave, resultando numa lista
de artigos. Por fim, na 42 e Gltima etapa, os arquivos dos artigos selecionados foram baixados

dos sites, organizados em pastas, lidos um por um e analisados, a fim de descartar os que ndo
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teriam relevancia e aproveitar o conteudo dos demais para o desenvolvimento da

fundamentacéo tedrica, discussdo dos resultados e consideracdes finais.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A fim de alcancar o resultado desejado na busca por publicagbes, nos eventos
selecionados inicialmente, que tratam especificamente do uso de dispositivos moveis, sejam
eles: celulares, smartphones, tablets, iPad, iPhone, entre outros, com alunos da EJA do
Ensino Fundamental, tanto para informacéo, como para comunicagao ou apoio no processo de
ensino e aprendizagem, primeiramente fez-se o levantamento de todos titulos publicados nos
anos de 2013 e 2014, o que resultou em 1.090 artigos, que pode ser observado no Quadro 1.

Na 22 etapa, apds a conclusdo da leitura dos titulos, confrontando-os com o tema em
questdo, chegou-se num total de 367 resumos (Quadro 1) a serem analisados. Em seguida, na
32 etapa, findando a apreciacdo dos resumos, restaram 65 artigos (Quadro 1) para posterior

investigacéo.

Artigos por Etapa de Pesquisa
Evento/Revista

12 (titulo) 22 (resumo) 32 (artigo) 42 (artigo)
19° CIAED (2013) 230 116 11 8
20° CIAED (2014) 226 117 17 14
XXIV SBIE (2013) 109 15 05 03
XXV SBIE (2014) 153 15 03 02
XIX WIE (2013) 49 14 0 0
XX WIE (2014) 71 24 05 02
RENOTE Vol. 11 n°1 61 20 05 05
RENOTE Vol. 11 n° 2 16 04 01 0
RENOTE Vol. 11 n°3 65 12 06 04
RENOTE Vol. 12 n° 1 51 14 07 05
RENOTE Vol. 12 n° 2 59 16 05 04
Total geral: 1.090 367 65 47

Quadro 1 — Total de artigos resultantes por etapa de pesquisa
Fonte: A autora (2015)

Finalizando, na 42 etapa, realizou-se a leitura dos artigos e, apesar de restar 47 artigos,
mostrados no Quadro 1, nenhum deles aborda o tema que esta sendo investigado. Ademais,
cabe ressaltar que varios pesquisadores estdo investigando o uso de dispositivos moveis na

educacdo, apresentando o que ja estd sendo feito nas instituicGes de ensino, 0 que esta sendo
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estudado a respeito do assunto, assim como, sugerindo novos experimentos. No entanto,
conforme relata a UNESCO (2014), os resultados dos projetos piloto de aprendizagem mdvel
ainda sdo de pequena escala e precisam receber insumos de educadores praticantes,
pesquisadores educacionais, formadores de professores, desenvolvedores de software e

hardware, empresas de telecomunicacdes, Ministério da Educacdo e outros atores.

CONSIDERACOES FINAIS

De posse dos resultados desta investigacdo, é pertinente o aprofundamento das
pesquisas sobre uso de dispositivos moveis, mobilidade e aprendizagem maovel (m-learning)
na Educacdo de Jovens e Adultos, uma vez que nos ultimos dois anos ndo foram publicados
artigos que abordassem este tema especifico, levando em consideragdo a revista e 0s eventos
mencionados ao longo deste trabalho.

Dando continuidade, planeja-se em ir a campo para averiguar o que esta ocorrendo em
municipios do Vale do Paranhana e/ou Vale dos Sinos em relacdo ao uso dos dispositivos
moveis na modalidade EJA e propor um projeto piloto numa escola municipal de ensino
fundamental, sugerindo o envio de mensagens de texto via telefone celular (smartphone) para
comunicacdo de avisos em geral, data de provas, criacdo de grupo no Whatsapp para troca de
informac0es, envio de conteudos, sanar duvidas, entre outros experimentos.

Concluindo, segundo a UNESCO (2014, p.51), “a aprendizagem movel tem um
grande potencial para ajudar aqueles que foram deixados & margem da educagdo formal

devido a circunstancias socioecondmicas ou a deficiéncias”.
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OS RUFOS: A HISTORIA DESTA PECA DA INDUMENTARIA PELO
VIES DO CONFORTO

Me. Carlos Reinke!

Dra. Maria Claudia Bonadio?
Palavras-Chave: Rufos. Indumentéaria. Conforto. Histéria. Moda.

INTRODUCAO

O tema central deste estudo busca abordar as relages possiveis entre o conforto e a
historia da moda. Porém se torna impossivel de ser realizado dentro do espaco aqui previsto,
neste sentido, tornou-se necessario delimitar o tema por meio da selecdo, dentro da histdria,
de uma peca da indumentéaria que evidenciasse esta relacdo. A partir disto, observou-se que o
rufo, peca que surge por volta de 1530 e sua presenca é reconhecida até meados de 1630,
poderia servir de base para pesquisa, que utiliza como procedimento metodol6gico a pesquisa
bibliografica sobre esta peca da indumentaria. Neste sentido, 0 objetivo geral deste estudo
visa debater sobre o conforto do vestuario; onde os recortes possibilitam estabelecer objetivos
especificos tais como, compreender o conceito de conforto; avaliar o conforto dos rufos
dentro de um determinado contexto historico; e investigar o desdobramento desta peca na

atualidade.

O CONFORTO
Dando continuidade no artigo, estrutura-se uma conceituagéo do conforto por meio da
articulacdo dos conceitos de autores da area. O ponto de partida é a compreensdo do termo

propriamente dito, segundo DeJean (2012, p. 17):

As palavras inglesas confort (conforto) e confortable (confortavel) vém de outra
palavra do francés: réconfort, assisténcia, consolo. Foi s6 no fim do século XVIII
que confort e confortable comegaram a adquirir sua acepc¢do atual; antes tinha
apenas o sentido de ajuda ou consolo [...].

' Mestre em Processos e Manifestagdes Culturais, pés graduando em Modelagem de Vestuério e bacharel em
Moda pela Universidade Feevale.

2 p6s-Doutora em histéria. Professora de historia da indumentéria e pesquisadora na Universidade Federal de
Juiz de Fora/MG
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A evolucéo deste termo durante os diferentes momentos da historia reconfigurou sua
compreensdo e hoje este termo se caracteriza como amplo e polissémico devido as suas
possibilidades associativas, ou seja, o conforto hoje pode ser encarado, segundo Slater (1985),
como “um estado prazeroso de harmonia fisioldgica, fisica e psicologica entre o ser humano e
0 ambiente”.

Sendo assim, se o conforto € resultado de uma interagdo do homem com o ambiente,
as interacdes entre o sujeito e os produtos ofertados também poderiam ser passiveis de serem
avaliados pelo conforto ou desconforto que estes oferecem e, assim sendo, o0 conceito de
conforto trabalhado neste artigo é a relagdo do prazer e ndo-prazer resultante da interacdo

entre usudrio e indumentaria.

OS RUFOS

Os rufos sdo originarios da moda espanhola e foram assimilados pelos ingleses,
franceses e holandeses, uma vez que a Espanha era a nagdo com maior dominio no continente
Europeu tanto no comércio como na moda (NERY, 2003). Autores como Pollini (2007)
mencionam que este elemento alcancou seu apogeu por meados de 1530 e 1540. O rufo seria
uma evolucdo “do corddo que amarrava a extremidade superior da camisa”, como afirma
Cosgrave (2012), e “confeccionado a partir de uma faixa ou tira de linho, com, no maximo
5,8m de comprimentos. Ele podia aumentar até proporcdes tdo elaboradas, gracas a
introducdo do amido [...]” como menciona Boucher (2010). O autor ainda coloca que
“estruturas de arame cobertas com seda pregadas com alfinete por baixo do rufo, eram usadas
para manté-lo no lugar.”

Mas foi por meio das representacdes artisticas da rainha Elizabeth I, da Inglaterra, que
esta indumentaria ganhou destaque e pode ser percebido no filme Elizabeth: The Golden Age,
lancado em 2007, que conta a histéria de Elizabeth | e apresenta diversos figurinos nos quais

séo utilizados os rufos pela monarca.

Figura 1 - Representac0es artisticas de Elizabeth | e Cena do filme Elizabeth: The Golden Age

Fonte: respectivamente GOWER, 1588 e Universal Studios
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A técnica de construgdo dos rufos sofreram diversas transformacgdes, como por
exemplo, a confeccdo com o uso de gaze, bordados com pedrarias, até o uso de rendas
douradas, que por fim eram alinhavados a gola alta do corpete. A moda do uso do rufo nao se
restringiu a moda feminina, os homens tambeém faziam uso deste elemento, principalmente os
aristocratas e os pertencentes ao clero. No filme € possivel ver Filippo Il, rei da Espanha,
utilizando o rufo com a finalidade de enfeitar a chemise.

Esta moda perdurou na Europa durante o reinado da rainha Elizabeth I, que veio a
falecer em 1603, a partir disto o uso dos rufos foi gradativamente sendo modificado e aos
poucos foram desaparecendo e substituidos por uma gola ampla e caida.

Ainda hoje eles sdo apresentados como elementos em cole¢bes conceituais, um
exemplo de aplicacdo deste tipo de gola é a colecdo do estilista Jum Nakao, que em 2004 foi
apresentada no Sao Paulo Fashion Week, intitulada a Costura do Invisivel (NAKAO, 2005).

Figura 3 - Filippo 11 representado no filme Elizabeth: The Golden

Age e rufo para colecdo Costura do Invisivel

" ey -..

Fonte: respectivamente Universal Studios e NAKAO, 2005

METODOLOGIA

Diante do conceito de conforto, buscou-se avaliar a sua relacdo com a moda, onde
optou-se em realizar um estudo sobre determinada peca do vestuario que estivesse presente
tanto na moda feminina como masculina, neste sentido optou-se o uso do rufo como peca para
estruturar a relagcdo entre moda e conforto. Realizou-se entdo uma pesquisa bibliogréfica
exploratdria, afim de obter informacgdes sobre 0 uso desta peca dentro do contexto historico e

por imagens que referenciassem este elemento da indumentaria.

RESULTADOS E DISCUSSOES
A partir da conceituacdo de conforto e do estudo bibliogréfico realizado sobre o uso

dos rufos pelos europeus, sé@o debatidos os aspectos relacionados as interacdes entre usuario e
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a indumentéria, resultando assim em uma avaliacdo do conforto psicoldgicos, fisicos e
fisioldgicos que esta proporcionava.

No que tange os aspectos fisicos e fisioldgicos dos rufos, os autores como Boucher
(2010) e Nery (2003) convergem no sentido de que o uso do rufo ndo oferecia a seu usuario
uma sensagdo conforto dentro destes aspectos. Nery (2003, p. 105) coloca que o rufo “ndo
permitia um movimento espontdneo ou alegre [...]”, esta dificuldade de movimento é
explicada por Boucher (2010, p. 91) que coloca “que a medida que o século avancava, 0s
rufos foram ficando cada vez maiores, a tal ponto que é dificil imaginar como as pessoas
conseguiam levar os alimentos a boca”, sendo assim, os rufos interferiam na antropometria do
corpo do usudrio, onde o resultado poderia se refletir em aspectos fisioldgicos sobre e no
corpo. Porém, certos autores divergem em relacdo ao conforto e o desconforto que estd peca
poderia causar, Cosgrave (2012, p. 101) menciona que “Os rufos podem parecer
desconfortveis, [...] mas se a pessoa que 0 usasse mantivesse a cabeca erguida, ele ndo
incomodava.”

Sendo assim, é possivel observar que os rufos poderiam causar certo desconforto, se
para 0 Seu USO a pessoa necessitasse manter a cabeca em uma mesma posi¢do por um periodo
prolongado, isto causaria o desconforto dos musculos do pesco¢o por tensdo para manter
cabeca erguida, assim, o desconforto pode nédo estar ligado diretamente ao rufo, mas sim nas
adaptacOes de movimento e sustentacdo necessarias para que possa utilizar a indumentaria de
forma a causar menos incomodo fisico ou fisiologico.

Ja em relacdo aos aspectos do conforto psicolégico que o uso dos rufos poderiam
proporcionar, é importante compreender que este se associa muito ao contexto social da
época, os rufos estiveram presentes em um contexto em que a ostentacdo do luxo, da beleza e
da hierarquizacdo social eram latentes, neste sentido, os rufos, dentro da moda e do contexto
da época, proporcionavam “[...] ao usuario uma postura altiva, exigindo respeito e
distanciamento” (NERY, 2003, p.105) mantendo “a cabeca em atitude de desdém”
(COSGRAVE, 2012, p. 91). Outro exemplo de conforto psicolégico que o rufo oferecia para
seus usuarios, é o de que o uso desta indumentaria proporcionava um reconhecimento de que
0 usuario estaria dentro dos padrdes de tendéncias de moda da época e que pertencia a um
grupo aristocratico, o que pode ser confirmado pelas coloca¢Bes de Cosgrave (2012, p. 91),
que diz que “[...] o rufo era um sinal de privilégio aristocratico. [...] O rufo é um exemplo do

elemento *hierarquico’ nas roupas”.
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CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, ao final deste estudo, observando os conceitos de conforto em relagdo a uma
peca do vestuario dentro do seu contexto historico, € possivel chegar a opinido de que o
conforto € algo Unico, cuja as variaveis que poderdo influenciar em seu reconhecimento séo
tantas quanto os conceitos existentes sobre o assunto. E que o rufo, dentro do contexto
historico ao qual ele estava inserido poderia ser visto como algo confortavel na visdo dos seus
usuarios naquele periodo histérico em que ele existiu como tendéncia de moda. Sendo assim,
este estudo possibilitou compreender que indiferente do contexto historico e sociocultural em
gue uma roupa surge como tendéncia e depois desparece, 0 conforto serd uma resultante da

relacdo dos seguintes fatores: vestuario, homem e meio.
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POVOS TRADICIONAIS: UMA DISCUSSAO CULTURAL ACERCA
DOS ESPACOS E AMBIENTE COSNTRUIDO

Lucimery Dal Medico®
Valdir Pedde®

Margarete F. Nunes®

Palavras-chave: Povos tradicionais. Cultura. Direitos humanos. Ambiente.

INTRODUCAO

A presente discussdo aborda questdes relacionadas aos espacos construidos e aos
direitos para povos tradicionais, prevista na constituicdo de 1988. Nesse sentido serdo
abordados primeiramente os direitos humanos para povos tradicionais e posteriormente 0s
conceitos entre casa, moradia e habitagdo. Essa pesquisa abordou uma discusséo e andlise da
teoria, justificando a mesma por meio da revisdo bibliografica. Para desenvolver essa pesquisa
os procedimentos metodologicos utilizados foram: analise tedrica dos conceitos de cultura,
povos tradicionais e ambiente construido.

Para o Decreto 6.040/2007, que institui a Politica Nacional de Desenvolvimento
Sustentavel dos Povos e Comunidades Tradicionais, enfatizando o acesso aos territorios
tradicionais e aos recursos naturais, povos e comunidades tradicionais sdo entendidos como
“grupos culturalmente diferenciados e que se reconhecem como tais, que possuem formas
préprias de organizagdo social, que ocupam e usam territorios e recursos naturais como
condigdo para sua reproducgéo cultural, social, religiosa, ancestral e econémica, utilizando
conhecimentos, inovacdes e praticas gerados e transmitidos pela tradicdo” (art. 3°, inc. I).

Diante dessas questdes culturais sera debatido com enfoque maior os direitos humanos
com relacdo aos seus ambientes construidos estarem de acordo com sua cultura, pois estd
sendo realmente garantidos esses direitos? Esta sendo valorizada e respeitada a diversidade

cultural desses povos?
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FUNDAMENTACAO TEORICA

Serd apresentado os marcos tedricos e a fundamentacdo da pesquisa, com base nos
autores que dialogam com relacéo ao assunto da pesquisa como segue:

Para Santos (2008), sdo chamadas “tradicionais” por manterem muitos aspectos
culturais seculares e praticarem, sobretudo, a agricultura ou pesca voltada a subsisténcia.

E a partir destas categorias que o sistema internacional de protecdo aos direitos do
homem enfatiza o que veio a ser denominado “era dos direitos”. Bobbio (1992) afirma que o
problema do fundamento do direito esta no que se tem de fato e no que se gostaria de ter. Os
direitos humanos sao coisas desejaveis e merecem ser perseguidos.

Os direitos dos povos tradicionais séo direitos culturais e suas formas de expressao,
seus modos de criar, fazer e viver, suas obras, objetos, documentos, edificacbes e demais
espacos destinados a manifestacdes sdo bens culturais.

Para melhor entendimento relagdo a casa, moradia e habitacdo serd abordado alguns
conceitos. Para Folz (2002) conceitua casa como uma estrutura fisica que separa 0 espaco
externo do interno. Moradia: E indicacdo de realizacdo de uma funcdo humana, uma casa
pode ter caracteristicas diferentes em funcdo do modo de vida de quem o habita. Habitac&o:
casa e moradia integrada a um entorno urbano ou rural.

Scheweizer & Pizza JR (1997) falam que esses conceitos se integram na necessidade
humana de se proteger, ter um abrigo com significados e que possam exercer atividades
peculiares de sua cultura, das suas funcdes e do contexto ambiental em que se inserem.

Desta forma, pode-se dizer que a habitacdo deve estar de acordo com os anseios de
moradia de seu usuario e que ele se sinta bem para desenvolver suas atividades diarias,
apropriando-se do espaco.

Nas aldeias indigenas existem algumas praticas em que sdo subdividida as tarefas
como: 0s homens sdo responsaveis pela caca, hoje muitos ja estdo adaptado a trabalhar para
trazer o alimento para sua familia e as mulheres sdo responsaveis pela colheita e pelo cuidado
das criangas. Cada aldeia possui suas regras de acordo com as liderancas locais, para manter a
organizacdo do povo, exemplo disso é o cacique que tem a funcédo de orientar e ser o chefe de
todos na comunidade indigena. Cada comunidade também tem sua crenca, mas o respeito
sobre as forgas da natureza e dos espiritos dos seus antepassados é muito comum a todas as
comunidades indigenas.

Para os povos indigenas, a Constituicdo Federal de 1988, ¢ um marco histérico, pois
assegura o reconhecimento da organizacao social e seus costumes, a lingua e suas crencas e

tradicbes (BRASIL, 1988) Para que fossem desenvolvidas politicas publicas voltadas a esses
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povos, criou-se a Comissdo Nacional de Desenvolvimento Sustentdvel das Comunidades
Tradicionais, essa comissdo redigiu um documento, que delimita quatro eixos estratégicos de
implementacdo de Politica Nacional de Desenvolvimento Sustentavel dos Povos e
Comunidades Tradicionais: Acesso aos Territdrios Tradicionais e aos Recursos Naturais;
Infraestrutura; Inclusdo Social; e Fomento e Producdo Sustentavel.

A nocdo de cultura carrega definitivamente a marca antropoldgica. “Cultura ou
civilizacdo é este todo complexo que inclui conhecimento, crenca, arte, leis, moral, costumes,
e quaisquer outras capacidades e habitos adquiridos pelo homem enquanto membro da
sociedade” (TYLOR, 1871, p. 1).

A Cultura tem sido definida como um conjunto complexo de c6digos que asseguram
a acdo coletiva de um grupo (LEVI-STRAUSS, 1950).

Para Velho e Viveiros (1978), a Cultura pode ser concebida como um sistema de
simbolos, organizados em diversos subsistemas. Neste sentido, 0 comportamento humano é
percebido como apresentando, para além dos aspectos puramente técnicos ou pragmaticos, um
componente simbolico, expressivo.

A nocdo de cultura como sistema simbdlico aponta, ademais, para natureza social do
comportamento: esses simbolos sdo decodificados a partir de um cddigo comum a um grupo.
Desta forma, um dos métodos de identificacdo das fronteiras de uma cultura particular é o
exame da capacidade ou ndo de um dado simbolo ser decodificado.

Ainda para Velho (1988), o relativismo cultural permite, potencialmente,
contextualizar os valores envolvidos em funcédo de experiéncias socio historicas particulares.
Para Corral-Verdugo (2005), cada cultura faz com que as pessoas pensem de forma diferente
e afetam a forma como o pesquisador pensa as relagdes pessoa-ambiente.

Desta forma, ao se planejar ambientes construidos para povos indigenas deve-se ter o
cuidado de ndo interferir em seus costumes e na sua cultura, pois 0s seus principios sdo
grandes herancas que muitos deles buscam preservar. Assim, pode-se dizer que o ambiente
construido é uma forma de demonstracdo humana, efeito da cultura. Para Malard (1993), o
ambiente construido € a concretizagdo de cada cultura, um espaco ndo € habitado porque esta

construido, mas antes, foi construido e tem-se construido porque se habita.
METODOLOGIA

Essa pesquisa abordou uma discussdo e andlise da teoria, justificando a mesma por

meio da revisdo bibliografica. Para desenvolver essa pesquisa 0s procedimentos
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metodoldgicos utilizados foram: analise tedrica dos conceitos de cultura, povos tradicionais e

ambiente construido.

RESULTADOS

Com essa discussdo obtivemos como resultados finais as seguintes discussoes:

Os povos tradicionais tém seus direitos assegurados com a constituicdo de 1988, mas
muitas vezes ndo sdo consideradas para a efetivacdo desses direitos. Os espagos construidos
para povos tradicionais devem estar de acordo a sua cultura e sua tradi¢do, assim, suas
habitacOes devem atender 0s seus anseios e estar de acordo com a sua tradigdo. Devem estar
seguros de que irdo poder desenvolver suas atividades diérias se apropriando desses espagos
sem interferir em sua cultura.

Seus ambientes construidos como suas unidades habitacionais devem ser projetadas
para ser habitado e ndo ser habitado porque ja foi construida. Planejar ambientes construidos
para povos indigenas deve-se ter o cuidado de ndo interferir em seus costumes e na sua
cultura e nos seus principios, a preservacdo de sua cultura sdo herancas que muitos deles

buscam preservar e fazem parte de seus direitos humanos.

DISCUSSOES

Nesse sentido, buscam-se respostas para o entendimento de como os fatores sociais e
culturais e do espaco fisico influenciam o comportamento dos usuarios € como suas acoes
interferem no seu ambiente construido.

Com a execucdo de unidades habitacionais sem estudo prévio de seus anseios faz
com que a sua comunidade obtenha cenérios diferentes as suas tradi¢ces culturais levando
cada vez mais a perda de sua identidade cultural. Assim, para que se possa investigar o
ambiente construido de certa cultura € preciso conhecer 0s seus costumes e rituais e
identificar a forma como se organizam em seus espagos e como € a sua vida cotidiana.

Sendo assim, Maricato (2009), afirma que ter conhecimento sobre a producdo em
relacdo ao tema é fundamental, conhecer as situacdes reais de. O termo Habitacdo de Interesse
Social (HIS) define varias questdes de moradia relacionadas a populacéo de baixa renda, para
a populacdo com renda entre 0 a 3 salarios minimos.

Desta forma, as intervengdes das politicas publicas em comunidades indigenas
devem ser levadas em conta a cultura desses povos, valorizando seus conhecimentos, suas
técnicas e praticas tradicionais, pois seu ambiente construido é uma forma de demonstracédo

humana, consequéncia de sua cultura.

UNIVERSIDADE

FEEVALE




-
53
)

inovamundi

Um mundo para inovar seu conhecimento

CONSIDERACOES FINAIS

Contudo, pode-se dizer que o ambiente construido é uma forma de demonstracdo
humana, efeito da cultura, em que cada povo tradicional tem direito de garantir sua habitacdo
de forma a ndo interferir na sua cultura e nos seus habitos cotidianos, direito esses

assegurados pela constitui¢do de 1988.
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INTRODUCAO

Na regido do Vale dos Sinos, no Estado do RS, a Associacdo de Assisténcia em
Oncopediatria - AMO atende criancas e adolescentes em situacdo de vulnerabilidade social
com cancer. A AMO oferece oficina de informatica e atividades de reforco escolar. Em
funcdo da doenca, esses sujeitos possuem dificuldades de acompanhar a escola e as atividades
oferecidas pela AMO, durante e apds os periodos de tratamento.

As Redes Sociais (Recuero, 2009), as tecnologias mdveis e 0s jogos digitais com suas
mecanicas, encontram-se em evidéncia, pois proporcionam uma forma de experiéncia,
interacdo, experimentacdo e socializacdo bem recebida pelos nativos digitais. Essas
tecnologias sdo uma nova forma de linguagem, aplicada com sucesso para a comunicagéo
com as novas geracdes (Barbosa, 2014). Outro conceito que esta sendo usado na educacéo € a
gamificacdo (ZIMMERMAN 2011). Considerando que 0s sujeitos da pesquisa sdo criangas e
adolescentes, essas tecnologias se mostram atrativas como meio para auxiliar no processo de
ensino e de aprendizagem.

Assim, 0 objetivo do projeto de pesquisa ao qual este trabalho se insere é identificar
como uma rede social gamificada e os jogos digitais podem auxiliar no processo de ensino-
aprendizagem da crianca e do adolescente com necessidade de tratamento oncoldgico,
atendidos pela AMO. Desta forma, comegamos o projeto e desenvolvimento de um conjunto

de jogos para dispositivos moveis e de uma rede social gamificada denominada Teia
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(http://games.feevale.br/teia) (WINTER 2014). A rede deve proporcionar estratégias

pedagdgicas motivadoras e significativas para 0s sujeitos da pesquisa, como 0 uso de técnicas
de gamificacdo envolvendo os jogos e a rede. Neste sentido, este artigo foca nos estudos,
ainda em andamento, envolvendo a melhoria das estratégias de gamificacdo presentes na rede

Teia atualmente.

FUNDAMENTACAO TEORICA

Segundo Recuero (2009, p. 24), uma rede social pode ser definida como “um conjunto
de dois elementos: atores (pessoas, instituicdes ou grupos; os nds da rede) e suas conexdes
(interacdes ou lagos sociais)”. Quando as conexdes possibilitadas pelo ciberespaco exploram
tais espacos virtuais para a educacao, surge uma nova categoria de rede - as redes sociais
educacionais. Segundo Umbelina (2012, p. 7), essa categoria funciona “como uma rede social
virtual comum, com a diferenca de que sdo voltadas especificamente para a educagdo”. A
rede Teia (WINTER 2014) visa prover um ambiente digital para interacdo e a troca de
experiéncias, voltado para o auxilio e reforco escolar de criancas e adolescentes que ficam
impossibilitadas de frequentar o ambiente escolar, por motivos de saude e fragilidade
imunoldgica. Desta forma, além de aliar a possibilidade de interconexdo, integramos a rede a
nocdo de gamificacdo (ZIMMERMANN 2011), que consiste na utilizagdo de elementos dos
jogos (mecanicas, estratégias, pensamentos) fora do contexto dos jogos, com a finalidade de
motivar os individuos a acdo, auxiliar na solucdo de problemas e promover aprendizagens
(KAPP, 2012). A premiagdo, o reconhecimento, a sensacdo de ter realizado algo, a
competicdo ou a mera diversdo, sdo fatores que estdo presentes na gamificacdo, mas néo
constituem o verdadeiro objetivo.

Um fator que influencia definitivamente na criacdo da subjetividade e a aprendizagem
é a motivacdo. Garantir recompensas, segundo Vassileva (2012), leva o jogador a realizar
uma determinada acdo ou apresentar um determinado comportamento. Todas as pessoas
necessitam socializar e procuram por formas de reconhecimento social. Reconhecimento e
reputacdo estdo associados com as capacidades do individuo. Essa possibilidade de
comparacdo social tende ser um incentivo para aumentar a participacdo em comunidades
online. Ainda, Ghozland (2010) destaca que a importancia da experiéncia de um jogo depende
de guanto interesse ele pode gerar. Criar e manter o interesse das pessoas € a forma de gerir a
sua motivacdo. Sua motivacédo € o fator que ira determinar se um jogador vai continuar a jogar

depois de algum tempo, assim como se ele vai jogar por mais tempo ou e se vai terminar o
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jogo. Esses elementos dos jogos, aliados a questdo de uma rede social, podem influenciar e

motivar para a aprendizagem.

METODOLOGIA

Para melhorar o processo de desenvolvimento das técnicas de gamificagdo da rede
Teia, usamos a metodologia de estudo bibliografico. Dessa forma, baseado no objetivo citado
anteriormente, estudou-se algumas técnicas, expostas na secdo 4, para estimular no jogador
emoc0Oes e sentimentos com o objetivo de aumentar o seu interesse pelo game. Estas técnicas
de engajamento séo recursos de game design utilizados para motivar e manter um jogador
interessado no jogo.

Do ponto de vista da educacdo, o uso da técnica de gamificacdo permite usar 0s
conceitos inerentes aos jogos mesmo em atividades que o sujeito ndo esteja de fato jogando,
mas que este perceba que esta atividade pode ter um impacto em determinadas ac¢Ges, que
juntas levam em direcdo a um objetivo de aprendizagem. Desta forma, considerando que 0s
sujeitos da pesquisa sdo criancas e adolescentes, estamos percebendo no projeto que incluir
técnicas de gamificacdo nas interagdes com a rede social e com 0s jogos nos dispositivos
moveis, leva o sujeito a interagir com a rede e com 0 jogo de forma integrada, usando a
linguagem das novas geracOes. Assim, identificamos que o sujeito “aprende jogando* e
“aprende de forma colaborativa jogando®, criando para isso jogos apropriados as necessidades
dos sujeitos e incluindo tecnologias (dispositivos moveis) e técnicas (gamificacdo) que levem
a participacdo na rede social de forma ludica, envolvendo inclusive seu meio escolar e
familiar. Nossa hipotese é que a formacdo de uma rede social, aliada a estratégias de
gamificagcdo que integrem 0s jogos educacionais disponiveis nos dispositivos moveis a rede,
possa dar suporte para a interacdo e sociabilidade deste sujeito no ciberespago, assim como

auxiliar no reforgo escolar e no acompanhamento das atividades.

DISCUSSAO

As técnicas de gamificacdo presentes na rede Teia atualmente aplica os elementos de
gamificacdo de forma incremental como os sistemas de pontos, niveis e ranking (tabelas de
lideres). Além disso, 0 jogador pode se comparar a outro jogador da sua rede de amigos e
perceber sua evolucdo, ou o0 quanto algum outro jogador pode ajuda-lo em direcdo aos seus
objetivos.

Atualmente, estamos avaliando o uso das seguintes técnicas de gamificacdo: A)

Recompensa ou gifting. Conforme a pontuacédo e o avango nas fases do jogo, o jogador ganha
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uma recompensa, como um presente, aplicada a sua pontuagdo. A pontuacdo fica disponivel
na Teia, que ndo é um game, mas sim a rede centralizadora dos pontos onde o usuério, além
de estabelecer suas relacdes sociais, pode também interagir com varias mecanicas originarias
dos jogos, 0 que resulta em uma maior motivacgéo e estimulo, possibilitando ao individuo que
ele utilize sua recompensa do modo que desejar e depois de se sentir satisfeito com o
resultado, este pode compartilhar isso com os outros usuérios. Além disso, a recompensa pode
ser usada para aumentar a interacdo, obter um objeto ou caracteristica, ou passar de fase em
um jogo. Neste sentido, estamos projetando um sistema onde a rede mantém a pontuacdo e as
recompensas, que 0 jogador pode usar no jogo, ou para auxiliar um amigo, etc; B) Selos ou
badges. Conforme o nivel de expertise do jogador no jogo, ele podera estar apto a ajudar
outros sujeitos em um determinado jogo, ou ainda, receber selos que identifiquem datas
importantes nas quais o jogador esteve presente na rede, permitindo que 0 mesmo tenha status
diferenciado por possuir o selo. Muitos usuarios objetivam receber os selos pela simples
experiéncia em receber, ja outros podem possuir satisfacdo em coleciona-los; C) Aperfeigcoar
o0 sistema de Ranking. A rede fara uso da pontuacéo, onde o jogador serd colocado em alguma
posicdo do ranking, de acordo com o seu desempenho nos jogos que interagem com a rede,
podendo acessar as informagdes dos demais jogadores mais proximos, melhores e piores
posicionados, ou ainda a colocagdo de seus amigos na Teia. Objetiva-se dessa forma
visualizar o desempenho dos usuéarios no ambiente, assim como gerar um senso de
competitividade entre eles; D) Progress bar. Com esta técnica espera-se demonstrar ao
jogador que existe progresso no jogo, aumentando o engajamento do usuario. Uma vez que 0s
jogos na rede sdo educacionais, pretendemos demonstrar com isso 0 progresso do jogador na
aprendizagem.

Além disso, estamos analisando o que chamamos de "gamificacdo distribuida™, ou
seja, qualquer usuario (no) da rede pode receber ou disseminar conhecimento para qualquer
outro usuério (n6). Dessa forma, o controle é distribuido, parte desse controle est4 na rede e
outra parte no préprio game, independente do lugar e dispositivo mével em que o game esteja

sendo jogado.

CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que as técnicas de gamificacdo analisadas, ao serem desenvolvidas na na
rede Teia, possam estimular os usuarios a participarem da mesma, inclusive entusiasmando
novos participantes e permitindo aos sujeitos da AMO um ambiente para compartilhar

conhecimento. O trabalho esta em andamento. A proxima etapa consiste na modelagem e
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implementacdo dessas técnicas. Os autores agradecem ao Conselho Nacional de

Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico - CNPq pelo apoio a pesquisa.
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